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I “S(ci)ENZA TESTA”: 


Percorso quasi giornalistico per scoprire cosa si nasconde dietro e dentro i robot





PREREQUISITI


L’allievo, guidato, utilizza la tecnologia informatica


Comprende la struttura di base del testo





FASE 1


LANCIO 


EMOTIVO-COGNITIVO


Delineare il problema, porsi un obiettivo  …





FASE 2


SVILUPPO


(Scelta metodologia e tecniche attuazione, attività)





FASE 3


SINTESI, PRODUZIONE F INALE, COMPITO ESPERTO


Risoluzione del problema?





FASE 4





VALUTAZIONE RISULTATI ATTESI








Metodologia


Tecniche C.L


Lezione frontale partecipata


Lavoro a coppie








Strumenti


Incontri con esperti (giornalista, video operatore, esperto di montaggio)





Mezzi


Utilizzo delle TIC


(Aula informatica e word, Ppt, ipertesti, videoripresa, photostory








PROGRAMMAZIONE


Obiettivi apprendimento


Contenuti


Metodologia, mezzi, strumenti


Stima dei tempi
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