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	Unità
	Conoscenze
	Competenze
	Metodi e mezzi
	Tempi
	Verifiche
	Periodo previsto

	Organizzazione dell’attività
	· motore elettrico 

· robot

· computer e periferiche

· linguaggio di programmazione


	· uso del computer e delle periferiche

· ordinare e inventariare materiali

· seguire istruzioni operative in autoistruzione

· realizzare costruzioni
	· attività di  laboratorio

· lavoro di gruppo

· assegnazione di ruoli

· compilazione di fogli di lavoro

· manualità

· computer e kit NXT


	· Un incontro (2 ore)
	· Controllo del risultato
	· Inizio ottobre 2009

	Muoversi avanti e indietro
	· angoli e gradi

· numeri positivi e negativi

· raggio e circonferenza

· posizione rispetto ad  un riferimento

· movimento, direzione, verso, velocità


	· osservazione di fenomeni

· raccolta e utilizzo di dati

· applicazione della matematica in contesti ad essa esterni

· risoluzione di problemi

· debugging

· autoistruzione

· esecuzione di istruzioni in sequenza

· comunicazione verbale e scritta


	· attività di  laboratorio

· lavoro di gruppo

· manualità

· discussione

· compilazione di fogli di lavoro

· computer e kit NXT
	· Due incontri

(4 ore)
	· Controllo del risultato

· Breve relazione sui punti critici del lavoro e sulle acquisizioni
	· Ottobre

	Girare a destra e a sinistra
	· angoli e gradi

· raggio e circonferenza

· posizione, movimento, direzione, verso, velocità 

· frazioni


	· osservazione di fenomeni

· raccolta e utilizzo di dati

· applicazione della matematica in contesti ad essa esterni

· risoluzione di problemi

· programmazione

· debugging

· comunicazione verbale e scritta


	· attività di  laboratorio

· lavoro di gruppo

· manualità

· discussione

· compilazione di fogli di lavoro

· computer e kit NXT
	· Un incontro (2 ore)
	· Controllo del risultato 

· Breve relazione sui punti critici del lavoro e sulle acquisizioni
	· Ottobre

	Unità
	Conoscenze
	Competenze


	Metodi e mezzi
	Tempi
	Verifiche
	Periodo previsto

	Percorrere una traiettoria quadrata
	· angoli e gradi

· raggio, diametro, circonferenza

· posizione, movimento, direzione, verso, velocità

· frazioni

· iterazione di azioni


	· osservazione di fenomeni

· raccolta e utilizzo di dati

· applicazione della matematica in contesti ad essa esterni

· risoluzione di problemi

· programmazione

· debugging

· comunicazione verbale e scritta


	· attività di  laboratorio

· lavoro di gruppo

· manualità

· discussione

· compilazione di fogli di lavoro

· produzione di documentazione cartacea

· computer e kit NXT


	· Un incontro (2 ore)
	· Controllo del risultato

· Breve relazione sui punti critici del lavoro e sulle acquisizioni
	· Novembre

	Uso del sensore acustico

(controllo a distanza, istruzioni condizionali)
	· natura del suono, intensità

·  sensori

· misure, medie, valore soglia

· posizione, movimento, direzione, verso, velocità

· sistemi e controlli

· loop


	· comparazione (> < =)

· applicazione di strategie

· riflessione sulla soluzione di problemi

· programmazione

· debugging

· comunicazione verbale e scritta
	· attività di  laboratorio

· lavoro di gruppo

· manualità

· discussione

· compilazione di fogli di lavoro

· produzione di documentazione cartacea

· computer e kit NXT


	· Due incontri

(4 ore)
	· Controllo del risultato

· Breve relazione sui punti critici del lavoro e sulle acquisizioni
	· Novembre



	Uso del sensore luce 

(autocontrollo, istruzioni condizionali)
	· la luce: riflettività e colore

· intensità luminosa

·  sensori

·  misure, medie, soglia

· posizione, movimento, direzione, verso, velocità

· sistemi e controlli

· loop


	· comparazione (> < =)

· applicazione di strategie

· riflessione sulla soluzione di problemi

· programmazione

· debugging

· utilizzo di modelli

· comunicazione verbale e scritta
	· attività di  laboratorio

· lavoro di gruppo

· manualità

· discussione

· compilazione di fogli di lavoro

· produzione di documentazione cartacea

· computer e kit NXT


	· Un incontro (2 ore)
	· Controllo del risultato

· Breve relazione sui punti critici del lavoro e sulle acquisizioni
	· Novembre



	Unità
	Conoscenze
	Competenze
	Metodi e mezzi
	Tempi
	Verifiche
	Periodo previsto

	Uso del sensore ultrasuoni 

(autocontrollo, istruzioni condizionali)
	· natura del suono, ultrasuoni

· sensori

· misure di distanza

· posizione, movimento, direzione, verso, velocità

· sistemi e controlli

· loop
	· comparazione (> < =)

· applicazione di strategie

· riflessione sulla soluzione di problemi

· programmazione

· debugging

· utilizzo di modelli

· comunicazione verbale e scritta


	· attività di  laboratorio

· lavoro di gruppo

· manualità

· discussione

· compilazione di fogli di lavoro

· produzione di documentazione cartacea

· computer e kit NXT


	· Un incontro (2 ore)
	· Controllo del risultato

· Breve relazione sui punti critici del lavoro e sulle acquisizioni
	· Dicembre



	Uso di ingranaggi: potenza o velocità
	· frazioni

· rapporti e proporzioni

· posizione, movimento, direzione, verso, velocità

· massa e forze

· potenza

· elementi meccanici

· cambio 

· sistemi
	· raccolta e utilizzo di dati

· comparazione (> < =)

· applicazione di strategie

· riflessione sulla soluzione di problemi

· programmazione

· debugging

· applicazione della matematica in contesti ad essa esterni

· comunicazione verbale e scritta


	· attività di  laboratorio

· lavoro di gruppo

· manualità

· discussione

· compilazione di fogli di lavoro

· produzione di documentazione cartacea

· computer e kit NXT


	· Due incontri (4 ore)
	· Controllo del risultato

· Breve relazione sui punti critici del lavoro e sulle acquisizioni
	· Dicembre



	Svolgimento di un compito complesso
	· quelle delle unità precedenti
	· capacità di riutilizzare in contesti nuovi

· applicazione di strategie

· riflessione sulla soluzione di problemi

· programmazione

· debugging

· utilizzo di modelli

· comunicazione verbale e scritta
	· brainstorming

· attività di  laboratorio

· lavoro di gruppo

· manualità

· documentazione video 

· computer e kit NXT


	· Tre incontri (6 ore)
	· Controllo del risultato

· Esibizione del risultato


	· Gennaio 2010




